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Data:   30/04/2026        Ora: 09:30 
Oggetto: Circolare Informativa 2 Documento:       1.2 
Da:   Organizzatore 
A:   Giudice Unico, Direttore di Gara, tutti i Concorrenti/Conduttori, Ufficiali di Gara 
Numero pagine:  3  Allegati:       1 
In applicazione del ISC all'art. 3.6 e del RSN all’art. 57, si comunicano le seguenti modifiche del Regolamento 
Particolare di Gara approvato da ACI-SPORT in data 09/04/2026 con numero di approvazione AS 39/2026. 
 
ART. 3 - PERCORSO 
 
Prove di media 
I rilevamenti segreti per ciascuna prova di media saranno 2. 
Le velocità medie imposte per ciascuna prova di media sono: 

• PM1 CASTELPOGGIO  37 KM/H 
• PM2 CINQUE TERRE  35 KM/H 
• PM3 PETROGNANO   25 KM/H 
• PM4 PIEVE SANTO STEFANO  27 KM/H 
• PM5 MONTE SERRA  36 KM/H 

 
APPENDICE A – TROFEI ABILITA’ 
Vengono istituiti i Trofei di abilità (appendice A). 
 
 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
 
Date:   30/04/2026       Time: 09.30 
Object: Bulletin 2  Document no:      1.2 
From:   Organisation 
To:   Stewards, Clerk of the Course, all Competitors/Drivers, Rally officers 
No. Pages:  3  Attachments:      1 
Following the ISC, Art.3.6 and the Italian RSN, Art.57, we are communicating the following amendements to the 
Supplementary Regulation approved by ACI-SPORT on May 9, 2026 - VISA AS 39/2026.  
 
ART. 3 - ROUTE 
 
AVERAGE SPEED TRIALS 
The secrets tracks for each AT will be 2. 
The Average Speed for each Average Speed Trial are as follows: 

• AT1 CASTELPOGGIO  37 KM/H 
• AT2 CINQUE TERRE  35 KM/H 
• AT3 PETROGNANO   25 KM/H 
• AT4 PIEVE SANTO STEFANO  27 KM/H 
• AT5 MONTE SERRA  36 KM/H 

 
APPENDIX A – ABILITY TROPHIES 
Ability Trophies (Appendix A) are established. 
 
 

 
Scuderia Tricolore ASD         
Il Presidente 
Luigi Orlandini 

   



 

 

 
Appendice A: TROFEI DI ABILITA’ – Regolamento 

 
 
TAPPA 1 – “FIND THE SIGNS” 
 
A1) Descrizione della Prova. 
Nei tratti di percorso del Road Book di Tappa 1, gli equipaggi, percorrendo il tratto di percorso nel pieno 
rispetto delle norme del Codice della Strada, dovranno cercare e localizzare i cartelli come da esempi allegati 
e di seguito i dettagli: 

• Settore 1 – da pag. 48 a pag. 51: n. 5 cartelli 
• Settore 2 – da pag. 60 a pag. 63: n. 5 cartelli 

 
A2) Esecuzione della Prova. 
Il navigatore avrà il compito di segnalare, esclusivamente tramite APP Racelink, la posizione di ogni cartello 
visto (5 per ogni settore sopra riportato). 
Il navigatore dovrà segnalare l’avvistamento del singolo cartello cliccando sull’icona “lente” presente 
sull’APP Racelink (istruzioni consegnate in accredito) 
 
A3) Classifica. 
Il trofeo sarà assegnato all’equipaggio che avrà segnalato, tramite APP, la corretta posizione del maggior 
numero di cartelli. 
In caso di ex aequo la vittoria sarà assegnata al concorrente con la vettura più datata. 
 
A4) Premiazioni. 
Verrà premiato il primo equipaggio classificato. 
La premiazione avverrà durante la serata al Twiga Beach Club di Forte dei Marmi. 
 
A5) Verifiche e Reclami. 
Non ammessi. 
 
 
TAPPA 2 – “QUIZ” 
 
B1) Descrizione della Prova. 
La prova consiste nel rispondere a delle domande “Quiz”, che saranno disponibili esclusivamente su APP 
Canossa accedendo tramite link indicato, dopo aver ricevuto la notifica di attivazione quiz. 
 
B2) Esecuzione della Prova e durata. 
Il navigatore avrà il compito di accedere all’APP Canossa, una volta ricevuta la notifica di attivazione quiz, 
accedere al link e rispondere alle domande. 
Ci saranno due notifiche di apertura quiz, una al mattino alle ore 08:45 e una al pomeriggio alle ore 14:45. 
Il quiz del mattino terminerà alle ore 12:00 e il quiz del pomeriggio terminerà alle ore 16:45. 
Trascorso tale tempo, le risposte inviate non saranno prese in considerazione e non saranno valide. 
 
B3) Classifica. 
Il trofeo sarà assegnato all’equipaggio che avrà risposto correttamente al maggior numero di domande. 
In caso di ex aequo la vittoria sarà assegnata al concorrente con la vettura più datata. 
 
B4) Premiazioni. 
Verrà premiato il primo equipaggio classificato. 
La premiazione avverrà la serata al Bambaissa Beach Club di Forte dei Marmi. 
 
B5) Verifiche e Reclami. 
Non ammessi. 
 
 



 

 
 
 
TAPPA 3 – “ROLL THE DICE” 

C1) Descrizione della Prova. 
All’arrivo finale presso La Canniccia Motor Club, dopo il Controllo Orario, gli equipaggi raggiungeranno l’area 
della Prova seguendo le indicazioni. La Prova consiste nel lancio di 3 dadi, uno alla volta, i quali dovranno 
ricadere in un’area ben delimitata ed entro un tempo prestabilito, al fine della validità del punteggio e della 
Prova. 
 
C2) Esecuzione della Prova e durata. 
Il Navigatore, restando seduto e fermo nella propria vettura, avrà a disposizione 30 secondi dal segnale di 
VIA impartito dal personale preposto, per lanciare i 3 dadi all’interno dell’area delimitata.  
Oltre tale tempo non saranno ritenuti validi lanci successivi. 
È vietato esporsi dal finestrino e/o dalla vettura. 
 
C3) Orari. 
La prova sarà attiva dalle ore 12:45 alle ore 14:05 di domenica 10 maggio 2026. 
Oltre tale tempo la Prova non potrà essere disputata.  
Per causa di forza maggiore il Giudice Unico, sentito il Direttore di Gara, avrà facoltà di modificare l’orario 
delle attività sopra indicato.  
 
C4) Classifica. 
Il trofeo sarà assegnato all’equipaggio che avrà ottenuto il punteggio maggiore, sommando i punteggi dei 
singoli dadi lanciati all’interno dell’area. 
In caso di ex aequo la vittoria sarà assegnata al concorrente con la vettura più datata. 
 
C5) Penalità. 
Verranno assegnate le seguenti penalità: 

§ 0 punti in caso di lancio di uno o più dadi al di fuori dell’area delimitata, resta valido il solo punteggio 
del dado o dei dadi all’interno dell’area 

§ 0 punti in caso di esposizione al di fuori del finestrino e/o della vettura per ogni lancio 
§ 0 punti in caso in caso di lancio di uno o più dadi oltre al tempo dei 30 secondi, resta valido il solo 

punteggio del dado o dei dadi lanciati entro la durata consentita. 
 
C6) Premiazioni. 
Verrà premiato il primo equipaggio classificato. 
La premiazione avverrà durante il pranzo finale presso La Canniccia Motor Club. 
 
C7) Verifiche e Reclami. 
Non ammessi. 
 
 
 
 
 
 
 
  



 

 
Appendix A: ABILITY TROPHIES – Regulation 

 
 
LEG 1 – “FIND THE SIGNS” 
 
A1) Trial description. 
In the sections of the Road Book route, Leg 1, crews, while fully complying with the rules of the Highway Code, 
must search for and locate the signs as per the attached examples and details are: 

• Sector 1 – from page 48 to page 51: no. 5 signs 
• Sector 2 – from page 60 to page 63: no. 5 signs 

 
A2) Trial details. 
The co-driver will be responsible for signaling, exclusively through the APP Racelink the location of each sign 
(5 for each sector as mentioned above). 
The co-driver will have to press the icon “magnifying glass” on the APP Racelink, every time he sees a sign. 
 
A3) Classification. 
The trophy will be awarded to the crew that has signaled, via APP, the correct position of the highest number 
of signs.  
In case of ex aequo, the victory will be awarded to the competitor with the oldest car. 
 
A4) Awards. 
The first classified crew will be awarded.  
The award ceremony will take place during the evening at Twiga Beach Club in Forte dei Marmi. 
 
A5) Checks and Complaints 
Not allowed. 
 
 
 
LEG 2 – “QUIZ” 
 
B1) Trial description. 
The test consists of answering "Quiz" questions about Pinocchio, which will be available exclusively on the 
Canossa APP by accessing the provided link after receiving the quiz activation notification. 

B2) Trial details and duration. 
The co-driver will be responsible for accessing the Canossa APP, once the quiz activation notification has 
been received, clicking on the link, and answering the questions. 
There will be two quiz activation notifications; the first one at 08:45 AM and the second one at 2:45 PM. 
The morning Quiz will close at 12:00 PM and the afternoon Quiz will close at 4:45 PM. 
After this time, the submitted answers will no longer be valid. 
 
B3) Classification. 
The trophy will be awarded to the crew that correctly answers the most questions. 
In case of ex aequo, the victory will be awarded to the competitor with the oldest car. 

B4) Awards. 
The first classified crew will be awarded. 
The award ceremony will take place during the evening at Bambaissa Beach Club in Forte dei Marmi. 

B5) Checks and Complaints 
Not allowed 

 

 

 



 

 

 
LEG 3 – “ROLL THE DICE” 
 
C1) Trial description. 
Upon arrival at La Canniccia Motor Club, after the Time Control, the crews will proceed to the trial area 
following the directions provided. The Trial consists of rolling three dice, one at a time, which must land 
within a clearly defined area and within a set time limit in order for the score and the Trial to be considered 
valid. 
 
C2) Trial details and duration. 
The co-driver, while remaining seated and stationary in their car, will have 30 seconds from the START signal 
given by the designated staff to roll the three dice within the marked area. 
Any rolls made after this time will not be considered valid. 
It is forbidden to lean out of the window and/or of the car. 
 
C3) Timing. 
The Trial will be active from 12:45 PM to 2:05 PM on Sunday, May 10, 2026. 
After this time, the Trial may no longer be carried out. 
In case of force majeure, the Sole Judge, in consultation with the Clerk of the Course, will have the authority 
to modify the schedule of the activities indicated above. 
 
C4) Classification. 
The trophy will be awarded to the crew that achieves the highest score, obtained by summing the results of 
the individual dice rolled within the designated area. 
In case of ex aequo, the victory will be awarded to the competitor with the oldest car. 
 
C5) Penalties. 
The following penalties will be assigned:  

§ 0 points will be awarded if one or more dice are thrown outside the marked area; only the score of 
the die or dice that land within the area will be considered valid. 

§ 0 points will be awarded if the participant leans out of the window and/or to the car for any throw. 
§ 0 points will be awarded if one or more dice are thrown after the 30-second time limit; only the 

score of the die or dice thrown within the allowed time will be considered valid. 
 
C6) Awards. 
The first classified crew will be awarded. 
The award ceremony will take place during the final lunch at La Canniccia Motor Club in Forte dei Marmi. 
 
C7) Checks and Complaints 
Not allowed 

 
 

 

 

 



      

      

      

      

      

 


